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2.° Ciclo do Ensino Bdsico

O presente documento divulga as caracteristicas da prova de equivaléncia & frequéncia do 2.° ciclo da
disciplina de Educagdo Visual e Tecnolégica, a realizar em 2017 pelos alunos que se encontram abrangidos
pelos planos de estudo instituidos pelo Decreto Legislativo Regional n.° 21/2010/A de 24 de junho de
2010.

Deve ainda ser tida em consideragéo a Portaria n.° 102/2016 de 18 de outubro de 2016 e o Despacho n°

1-A/2017 de 10 de fevereiro.

As informagSes apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta da legislagdo referida, bem como

do Programa e Metas Curriculares de Matematica do Ensino Bdsico.

O presente documento d& a conhecer os seguintes aspetos relativos & prova:
o Obijeto de avaliagdo

o Caracterizagdo da prova

e Materidal

e Duragdo

o Critérios gerais de classificagcdo

Este documento deve ser dado a conhecer aos encarregados de educagéo e aos alunos. O mesmo deve ser

analisado com os alunos, para que fiquem devidamente informados sobre a prova que irdo realizar.

Objeto de Avaliagdo
A prova de exame tem por referéncia o programa de Educacdo Visual e Tecnolégica do ensino

bdsico em vigor. Os contetudos selecionados permitem avaliar aprendizagens realizadas passiveis de

avaliagdo, numa prova pratica de duragdo limitada, a nivel de:

. Comunicagéo Visual;
° Gramadtica da Expressdo Plastica;
° Meios e Técnicas de Expressdo Pldstica;

° Geometria;



° Dominio de Técnicas.

A) Conhecimentos e Aptidées:

e Selecionar e aplicar os materiais tendo em conta as suas qualidades expressivas/estéticas;

e Selecionar, os materiais adequados para aplicar na resolucdo de problemas concretos;

e Efetuar medi¢cdes com o rigor adequado & execugéo do trabalho;

e Conhecer e saber representar os tracados geométricos;

e Utilizar elementos definidores da forma nas experimentagées plasticas;

e Reconhecer a importéncia da imagem, na transmissdo de mensagens visuais;

e Organizar com funcionalidade e equilibrio visual, os espagos bidimensionais e tridimensionais;
e Fazer registos cromdticos;

e Aplicar as técnicas especificas aos materiais a utilizar.

CONTEUDOS

A prova encontra-se dividida em 2 grupos
A prova é cotada para 100 pontos.

A valorizagdo relativa dos conteidos apresenta-se no Quadro 1.

Quadro 1 = Valorizagdo dos Conhecimentos e Aptidoes na Prova

Cotagdo
Conhecimentos e §

o Metas de Aprendizagens ConteUdos (em
Aptidoes

pontos)

O aluno relaciona e utiliza GRUPO |
metodicamente, nas suas produgdes, e Gramdtica da expressdo

materiais, técnicas e instrumentos; plastica;

e Materiais;
O aluno representa em duas | e Medida;

dimensdes o espago tridimensional | Aplicag@io de técnicas.
recorrendo a diferentes propriedades
das formas (espessura, cor, textura.) e
as relagdes que estabelecem na

composicdo;

DESENVOLVER O aluno cria novos modos de apreciar 60 %
PROJETOS ATRAVES o mundo envolvente e inventa solugdes

~ para os seus trabalhos;
DE REPRESENTACOES

BIDIMENSIONAIS O aluno reconhece, nas dimensdes das
formas naturais (natureza) e
construidas (obra de arte e outras

construgdes humanas), relagdes de




proporcdo e de funcionalidade.

REPRESENTAR
VISUALMENTE IDEIAS

O aluno adquire uma linguagem
especifica através da observacdo e
andlise de formas visuais em diversos
contextos (natureza, artes plasticas,
objetos graficos, televisdo/video,
cinema, meios digitais, utensilios,

edificios, etc);

O aluno utiliza a linguagem especifica
dos elementos de comunicagdo visual

com intencionalidade expressiva;

O aluno utiliza o desenho como meio
de representacdo de ideias, invengdo
de formas, registo de observagéo e

registo de formas geométricas;

O aluno utiliza as Tecnologias da
Informagéio e Comunicagdo (ambientes
digitais) para criar produtos graficos

estaticos e /ou dindmicos

O aluno reconhece a imagem como

meio de comunicagdo;

O aluno analisa obras de arte e
obijetos utilitdrios, relacionando-as em
diversos contextos: histérico, social,

cultural, tecnolégico e meio ambiente.

GRUPO I
Comunicagdo Visual;
Materiais;

Meios e  técnicas
expressdo plastica.

de

40 %

Caracterizagdo e Estrutura da Prova

A prova consta da resolugcdo de um problema, numa estrutura sequencial organizada por dois grupos

de itens. As cotag¢des a atribuir a cada grupo de itens apresentam-se no quadro 1. No grupo um, os itens,

s@o de resolugéio grafico-pldstica. No grupo dois, os itens, séo de resolugéio pldstica-cromdtica.

A prova reflete uma visdo integradora e articulada de diferentes conteddos programdticos da

disciplina.

Os suportes para a realizagdo da prova sdo postos a disposicdo do aluno pela escola.

A classificagdo da prova é expressa em percentagem de 0% a 100%.




Critérios de Classificagéio

A classificagdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicagdo dos critérios de classificagdo
apresentados para cada grupo de itens e é expressa por um nimero inteiro, previsto na grelha de
classificago.

Serd atribuida a cotagdio completa sempre que a resposta esteja de acordo com o conteddo exigido

e que revele:
A correta aplicagdo dos conceitos bdsicos;
A qualidade geral dos registos gréficos e cromdticos;

O dominio dos materiais e técnicas;

A qualidade e o rigor nos tracados geométricos.

Material
O examinando apenas pode usar, como material, caneta ou esferogréfica de tinta indelével, azul ou

preta, lapis n.°2, borracha, afiadeira, compasso, régua, esquadro, lapis de cor, lapis de cera, folha de
papel cavalinho A4 e marcadores.
Nd&o é permitido o uso de corretor nem de material emprestado.

A escola fornecerd todos os suportes necessdrios para a prova.

Duragdo
A prova tem a duragdo de 90 minutos.



